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PLANO DE ATIVIDADES REMOTAS

NOME DO COMPONENTE COLEGIADO CODIGO SEMESTRE
Algoritmo e Programacéo CPROD CCMP0016 2020.2
CARGA HORARIA TOTAL SINCRONA ASSINCRONA HORARIO:
30h 2 h 8h Segunda-feira, 8h as 10h
CURSOS ATENDIDOS SUB-TURMAS
ENGENHARIA DE PRODUCAQ P4

PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULAGAO
Jairson Barbosa Rodrigues Doutor

EMENTA

Conceito de algoritmo. Légica de programagéo e programagao estruturada. Linguagem de definicdo de algoritmos. Estrutura de
um algoritmo. Constantes. Identificadores. Variaveis. Declaragdo de variaveis. Operagbes Basicas. Comandos de Entrada e
Saida. Estruturas de Controle de Fluxo. Conceito e classificagdo de Linguagens de Programacé&o. Introdu¢do a uma Linguagem
de Programacéo de alto nivel estruturada. Ambiente de programagao. Componentes da Linguagem de Programacgao selecionada:
estrutura de um programa, identificadores, palavras reservadas, varidveis, constantes, declaracdo de variaveis, operagdes
basicas, comandos de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo, estruturas de dados homogéneas e modularizagéo.

OBJETIVOS

Introduzir conceitos necessarios para a compreensao/construgdo de algoritmos.

Objetivos Especificos:

e  Apresentar uma linguagem de programagéo de alto nivel através do detalhamento de suas caracteristicas principais;
° Introduzir os conceitos de estruturas de decisdo e controle;
e Introduzir as técnicas de manipulagéo de variaveis e estruturas de dados;
° Formar uma concepgéo sobre o conceito de strings e fungdes.
METODOLOGIA

A disciplina sera desenvolvida através de aulas dialogadas e estudos dirigidos, na forma:

e  Sincrona - por meio da plataforma de reunides online Google Meet | GSuite institucional
e  Assincrona - por meio da plataforma Google Classroom / GSuite institucional

Outras plataformas que vierem a ser necessarias dado o carater de excepcionalidade do semestre 2020.2 com ensino remoto.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliagéo sera constituida por 02 notas. Sendo:

e Nota 1, avaliagéo tedrica
e Nota 2, avaliagéo tedrica

A nota final equivalerd a média aritmética simples na forma Nota Final = (Nota 1 + Nota 2) /2.

CONTEUDOS DIDATICOS

Numero Cronograma de atividades
01 Apresentagao do professor, disciplina, ementa e métodos de avaliagdo. Introdugéo, conceito, computador,
computacéo, algoritmo, exemplos de algoritmos, formas de representacao: fluxograma, pseudocodigo
02 Elementos basicos para constru¢gdo de um algoritmo: constante, variavel, identificador, palavra-reservada;

operadores aritméticos, de atribuicéo, relacionais e ldgicos, tipos de dados primitivos (I6gico, caractere, inteiro
e real); conceitos de Idgica;

03 Conceitos de Linguagem de Programacéao; Classificagédo das linguagens de programagéo com relagdo a
similaridade com a linguagem natural em linguagem de maquina, simbdlica e de alto nivel; Linguagem de
programacao C: breve historico, caracteristicas basicas, C padrdo ANSI.

04 Comando: if / else

05 Comandos switch case, continue e break

06 Comando while

07 Comando do ... while e for

08 Revisdo para prova (assincrona)

09 Primeira avaliacao tedrica (assincrona)

10 Arrays unidimensionais (vetores): caracterizacdo, declaracéo, inicializacdo na declaracdo, indexacdo
11 Vetores de caracteres (strings); funcdes para manipulacéo de strings: gets, strcpy, strien, strcat, strcmp

12 Arrays bidimensionais (Matrizes)




13 Escopo de variaveis locais, parametros formais, varidveis globais, protétipos de funcdes.

14 Revisdo para prova (assincrona)

15 Segunda avaliagdo teodrica (assincrona)

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

e  Fundamentos da Programagédo de Computadores — Ana Fernanda Gomes Ascencio, Edilene Aparecida Veneruchi de
Campos — 22 edigao — Editora Pearson Prentice Hall, 2003.
e  C Completo e Total — Herbert Schildt — Editora Pearson Makron Books — 2006.
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